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l. PROBLEMATICA
1. 1Fermalacion v planteamiento del Problema

La demanda scadémica en las Gluimas décadas ba ganado muchs importancia » medida que
han surpdo neevas lecnologiss, como e diseo por ordemador, permibendo la
visuahzacion a gran resolucion de maners sencills y ripida. Aste dicha siackon sc ha
detectado que, en la capacitacion de los cstudiantes en situaciones de nesge laboral,
mediante la practicas de escenanos basicos en los que se presenten riesgos comenes en ¢f
ambaio laboral, los estudiantes no podrize adguiri habshidades para wdentificar y responder
sdecuatamenic a stua nes de gravedad, sn exponcrse @ peligros.

1 20hjetivos
1.2.1 Ohjetive gemeral

Anslizar ¢l impacto del wso de umeladores de reshdad vimual en el laboratono de

scguridad y salud ocupacional del ISUCT, implementando d¢ midulos de RV con
escenanos referentes y gencrar una mejora de la formacion pricica de los estudiantes
referente a 550

1.2.2 Objetives especificos

»  Desarrollar la mvestigacion bibhogrifica referente 2 nesgos lahomics necesana
que abastczca los paramctros necesanos del proyecto planteado

o Evaluar la efecuvidad de los sunuiadores de realidad virtual en la sdquasicion
de habilsdades practicas relaciomadas con fa sepundad v salud ocupackonal

s Implementar los modulos

e Determinar la percepcion de los estudiantes y docentes sobre la wtilidad y
eficacia de bos sumuladores de reaindad vintual on comparackn con los metodos
tradw onales de formac e



1 Nustificacion

La sdguisicion de smuladores de reahdad virtual tambsén facilita la repeticwin y prictica
$In Nesgos resles en escenanos complecs, permutiendo a los estudiantes perfeccionar sus
habuiwdades de mancra exhaustiva Esto contribuye a la consohdacwon del conocimiento y
la mejora contmuz, ya que los usuarios pueden revisar y COfegi Sus accioncs para
slcanzar un desempefo optimo Ademas, el uso de esta tecnologia en ¢l laboraiono de
segundad y saled ocupacwonal refleja el compromiso de la mstitucon con la vanguardia
educativa, preparando a kos estudiantes con homamientas modernas que estin alnesdas con
las demandas evolutivas del campo laboral.

Asnmusmo, la implementacion de sumuladores de reahdad virual no sole optumiza la
ensefiania leonca y prictica, sino que también contribuye a la eficiencia de los recursos
La reducciim de la necesidad de equipos y matenales fisicos para realizar pricticas de
segurndad ocupacional no solo €5 ccondmicamente ventaposa, sino que tambeén minimiza
el umpacto ambiental asociado con la produccion vy desecho de dichos elementos. Esto
establece un enfogue sostenible hacia la formacidn, al hempo gue brinda a los estudiantes
una ewpenencia de aprendicaje avanzada y alincada con Jas lendenciss lecnologicas
contempordneat.

1.4 Alcance

El presente trabajo plantes la implementacion de un simulador de realwdad virnual, el cual
se¢ proceders a adguint el equipo e mstalacion, estudiando el funcionamiento de la misma
en conjunto de dos practicas que nos deruestren el alcance de la miquina.

Los puntos gue se van a desarrollar durante este proyecto son.

» Investigacion del equipo, tomando en cuenta las especificaciones requenidas que
debe poscer ¢l simulador de realidad virtual

o Adquisicion del simulador,



o Instalacwn y configuracion del equipo

s lostructivo basice de wso.

o Realizacwn de 1 hogas de pricticas con nesgos laborsles comunes pars comprobar
el cormecto funcionamuento del equipo.

1.5 Materiales v métodos
L5 | Equipes y Materiales

Para trabajar con reslidad virtual, necesitards algunos equipos y matenales especificos.
Algunos de los elementos clave son’

o Las gafas de reabidad virual,
o Controladones o mandos
o Enalgunos casos sensores o chmaras para ¢f seguimiento del movimuento.

Adcmids, o5 importante contar con una computadora o consola compatibie con la
realidad virtaal y software especializado

1.8 IMetodos
8 Evaluscion de las politicas de uso actual

8 Controladores especisles y software especifico pars crear y espenmentar la
realidad virmual
®  Revimon de esténdares y normativas:
Para trahajar con la reabidad virtual, necesitards equipos especiales come gafas o cascos de

realidad virtual Algunas opoones populares incluyen Oculus Quest 2, Meta Quest Pro,
Gear VR, Google Daydream y PlayStation VR

1.6 Marco Tedrice
Healidad virtusl ANTECEDENTES
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La realidad virual s podria defior como un wistema snformanco que genera en
tempo real representaciones de la reabdad, ks umuladores de reahdad virnal som
dispositivos o sistemas que emplean tecnotogia de RY pars reoesr stuscones de! mundo
real o ficthicias, con el obyetivo de proporcionar BntrBnaminio, educacion 0 mejorar la
toma de decisiones en diversos campos. (Barcelona, 2019)

La histona de la Reabdad Vietual empend a principros del sigho XX, alla por el o
1935 En ese aho. eacontramos la primen referencia especi§ica o unas gafas de Keahidad
Virtual, cuyo sutor fue el escrior de cienc ficoon@S@niey G Weombsum en s cuonio
titulado “Las gafas del Pigmalson” (lnnovae, 2024)

Las prmeras gafas de Realided Virtual fucron creadas en 1960 por Morton Hohag
y por ello se le comoce como ¢l padre de la Realidad Virtaal Este cinemastigrafo e
inventor, habu desarrollado ¢ Sensorama en [937, une mubquina bastamte aparatoss que
permitia &l usuanc disfretar de expenencias multsensonales. Su pueve wvento, diseflado
para ser utilizado como ur equipo portitil en ia cabezs del usuano, ke denomnd aperain de
chevissin esiereoscipca para wso indivadua, fise evie el imcw de la hiwora de i rerbidad
virtwal (Innovae, 2024)

A pesar de que ese casco de Realdad Virual actusimente puode parecer muy
rudimentan, e concopto e ya muy smular 8 los equipos sctuales. y por ello s consadera
que fucrom las primerss gafas de Realidad Virual de s historia (lanovae, 2024)

FRINCIPIOS BASICOS
La reabdad virual (RV) es un entormo indimensonal generado por computadona
que pucde vulzarse pars sumsla stuaciones de la vida real La RV sc vasa en prncapeos

o La cresciin de un entorno digital que proporcions wne experiencis mumersiva al

R
o Lacombinackon de wnagen real con virual
o Sucede en Dempo resl
¢ S proyeciaen YD
Inmersidn y Presencia.
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La inmersidn en wa cntormo virtual vy | semsaciin de presencia son iDmBwios

fundamentales on |3 Guparigncia de realidad virteal La mmersitn s mfion & b
percepcion de estar fisicamentc prisnid cn un onlomo simulade, meentras que la
presencid mplica la sensacion pucoiopca de existir en ese espacke Ambos conocplos
commbuyan a la clochvided de los smuladores de realidad virteal al crear @y pBrBncIas
comvincenies y memorables (TecSciencee, s )

Aplicaciones en la Educacion y Entremamicate:

Low sumuladores de realidad ciral son amphamente uGlizados en ensornos educativin v
de ORUENAMUONIC PArs PrOPORCKnar BXpENEnCLs ACHCEs o un amienic controlado ¥
seguro Desde uimulaciones medicas para prictoss quinsgicas hasta programas de
GnirGnamilinie oo situlcones de Brdrglioea. (s RY ofrece oportunidades vahosas para
mesorat las habilidades y competencus de los usaanos (Dossier, 20061

Salud Mentsl v Tratamicntes Terapéuticos:

1 a realidad virtual se ha implementado en el ambto de ls sabud mental para of tratamcnto
de trashormos come € astorno de ostres postraumdatico, fobuas v ansedad La capacidad de
crear enbormeos costrolados y pradusimente desafianies ayuda & los profesionaies de la
salud a abordar esoos problemas de maners eficaz (pracologueca, s f )

Indusiria v Simulacion de Proceses:
En la industna, los smuladores de reabidad vinual se utilizan pars entrenar o trabajadores
en ¢l manco de maquinana compleia, smulacidn de procesos industriales v duefic de
producios. Fsie reduce ios ricsgos asociados con s formacion o entormos raks y mejon
la eficiencsa de los procesos (21,3 [}

Interaccion v ( alaboracion en Entornes \ irtuakes:

La colsboracin en entormos vinuales pomite 1 personss geogrificam@nid dispersas
trabagar juntas en un espacio vimual compartde Esto tene aplcaciones en dreas como la
mgeneria de discho colaboratrva, reunsones vartuales v trabapo en equipo, merorando |3
comunicacyin ¥ la eficiencia (Lodus, 2015)

Dessfios Fticos 3 de Seguridad:
A medida que la realdad virual se integra en diversos sectores, surgen desafios ¢ticos y de
scgundad. La privacudad de los uswanos, la posible adiccidn y los efectos socundanioy
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pecologicos son consderaciones importanies que deben abordane para garantizar un uso

responsabie y beneficioso de la tecnologia.

Desarredlo Tecnologico y Futuras Aplicaciones:

El desarmollo continuo de hardware y software para realided virual abre la puerta 1 nuevas
poubihdades Tecnologias emOrganes como L realidad vinual aumentada y la reabdad
minla, prometen amphar sin mas el alcance y la wtibdad de los nmuladores de reabidad
virtual en campos como (s educacion, la meshoma y ¢ onromnemnto | Toka, 2024)

1 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
1.1. Recursos humanos

Estudiantes tosistas AGUALSACA MARLON, CASTANEDA ANTHONY.

Tutor: ING  ALEJANDRO MALDONADO

1.1 Recerses técnices y materiabes

Tabda | Recursos becniong

ELEMENTOS MATERIALES QUE SE DESC RIPCYON
UTILIZARAN

Gatas de realsdad virtual Dispositive par visualizackon inawesiva
en entornos virtuales Pueden ser Oculus
Rift, HTC Vive, o similares.
1

Controladores VR Dispositives de mane que  permilen
interactua con ¢l enlorao vetual, como
Oculus Touch 0 HTC Vive Comtrollers.

Computadors Equipanwento con capacidad grifica y

procesamiento  suficiente para  ejecutar
aplicaciones y juegos de reabdad virtual




Espacio flsico sdecuado Un brea bo suficentemente amplia y segura
para ¢l wso de la realided virtaal, con
susencia de obstaculon

Fuenie economica Los estudharites tes stas se auto financiaran
para poder solucionar ¢ problema
encontrade on ¢f laboratono de segundad y
salud ocupacional del ISUCT

L3, Viabilidad

El proyecto cumpiwd com todas las regulaciones y normativas refacionadas con la

segunidad y salud ocupacional, con la mmersion on colornos viftuales permatwndo gue los
estudianies puedan sentir gue estan realmente en una sitascon de trabago y de Nesgo. bo
que aumenta la efectividad del apremdizape.

EL proyecto es visble dcnicamente porgue son herramscntas asequibles en el pais y de
facil mstalacion, este proyecio s fundsments cn un exhsustivo andlisis de faciores clave,

mcluyendo presupuesto, dispombilidad de infracstructura toemokogica y ol entusiasmo de
s estudianies

Nuestro enfogue en el wso de la reahidad virtual para la educacein en segundad vy salud
ocupackonal tiene el potencial de revolucionar la forma en gque los estudiantes de
tecnologia superior en mecanica industrial asimilan concepios criticos.

A través de consultas contnuas com las partes interesadas y una gestim eficiente de
recursos, estamos trabajando pars garantizar el éxito y la sostenibnlidad de esta miciativa
en el ISUCT, El nempo y ¢l presupuesio invertidos estd demtro de los parimetros
accesiblen
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