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Implementacion de Tecnologia audiovisual para fomentar aprendizaje

activo y colaborativo

1. Objetivos
Adecuar aulas inleractivas, mediante la instalacion de un sistema audiovisual,

que permita la fomentacion del aprendizaje colaborativo entre los docentes y
estudiantes.

1.1. Objetivos Especificos

« Definir que herramientas tecnolégicas seran necesarias para la instalacién
en las aulas.

« Identificar la estructura en la cual se instalara el sistema para la comodidad
de los docentes y estudiantes.

o Instalar un sistema que permita a los educadores cargar, organizar y
compartir contenido audiovisual de manera eficiente y sencilla, con una
interfaz facil de usar y adaptada a diferentes necesidades y habilidades.

o Evaluar como la instalacién de este sistema impacto en el desarrolio del
aprendizaje de los estudiantes.

2. Antecedentes
La falta de sistemas tecnolégicos en las aulas del Instituto Central Técnico se

ha convertido en una necesidad critica que limita el desarrollo de un aprendizaje
colaborativo entre los estudiantes. Esta carencia no solo obstaculiza la dinamica de
ensefianza, sino que también impide que los alumnos adquieran habilidades
esenciales para su educacién, donde la ensefianza educativa es fundamental.
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Ante esta situacion, se ha decidido implementar un sistema audiovisual que no
solo busca modernizar el entorno educativo, sino que lambién responde a la imperiosa

necesidad de innovar en la forma en que se imparlen los conocimientos,

3. Justificacion

La implementacion de tecnologia audiovisual en las catedras es una manera
de estrategia innovadora que busca la mejora de experiencias de aprendizaje para
los estudiantes. Ademds, esta tecnologia, proporciona acceso rapido a recursos
educativos de buena calidad que motiva a los estudianles a querer conocer mas
sobre las clases impartidas.

Ademas, esta tecnologia proporciona acceso rapido a recursos educativos de
alta calidad, como videos, simulaciones y presentaciones interactivas, que
enriquecen el proceso de ensefianza. Por lo tanto, la implantacion de tecnologia
audiovisual en las catedras no solo responde a la necesidad de modernizar la
educacion, sino que también se justifica como una herramienta fundamental para
mejorar la calidad del aprendizaje, fomentar la motivacion de los estudiantes y
preparar a los jovenes para los desafios del futuro.

4. Marco Teorico

La integracién de tecnologia audiovisual en el aula es fundamental para promover
un aprendizaje activo y colaborativo. Estas herramientas no solo mejoran la calidad de
la ensefianza, sino que también facilitan la interaccion entre estudiantes y docentes
(Garcia, 2020). El proyecto considera aspectos como los niveles de sonido soportables,
la funcionalidad, la instalacion eléctrica, costo, disefio y electrotecnia.

4.1. Nivel de sonido: Se recomienda que el ruido de fondo no supere los 35 dB
para garantizar que los estudiantes puedan concentrarse y escuchar claramente (Pérez,
2021). Durante presentaciones o discusiones, un nivel de sonido entre 40 y 50 dB es
adecuado. Niveles superiores a 60 dB pueden causar distracciones y afectar la atencion
(Duarte, 2020).
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«Normativa 1SO 3382: Establece criterios para la medicion de la acuslica en
espacios educalivos, sugiriendo que los niveles de reverberacion y el ruido de fondo
deben ser controlados para oplimizar el aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2023).

4.2, Funcionalidad: La implementacion audiovisual mejora la interaccion y la
accesibilidad de los docentes para una mejor ensenanza a los esludianles (Sanchez,
2022). Esta tecnologia permite la inclusion de nuevas vias de estudio y lambién mejora
la comunicacion entre los estudiantes y docentes (Lopez & Martinez, 2018),

4.3. Electrotecnia: En el contexto educalivo, la implementacion de electrotecnia
en el aula es fundamental para garantizar un entorno seguro y funcional que soporte la
tecnologia audiovisual y otros dispositivos eléctricos (Fernandez, 2021). Este marco
aborda los aspectos clave de la electrotecnia en el aula, incluyendo disefio, instalacion,
mantenimiento y sequridad (Moreno, 20189).

4.4. Diseiio En este aspecto se necesita una prevision e inspeccion del aula para
poder desarrollar un plano del disefio de la instalacién eléctrica. Mediante esta inspeccién
se evaluard el espacio, lugar y accesibilidad, dando como resultado un aprendizaje
colaborativo (Castillo, 2019).

4.5. Instalacién Eléctrica: La instalacion eléctrica de tecnologia audiovisual en el
aula es fundamental para asegurar un funcionamiento adecuado y seguro de los equipos
(Duarte, 2020). Esta instalacion debe ser disefiada y ejecutada con atencion a los
detalles técnicos, normativas de seguridad y las necesidades especificas del entomo
educativo (Pérez, 2021).

4.6. Costo: El costo total de implementar tecnologia audiovisual en el aula puede
variar ampliamente segun las necesidades especificas, la calidad de los equipos y el
alcance del proyecto (Garcia, 2020). Es fundamental realizar un andlisis detallado y un
presupuesto ajustado para asegurar que se cuente con los recursos necesarios y se

maximice el impacto de la tecnologia en el aprendizaje (Asociacion Internacional de
Tecnologia en Educacion, 2022).
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5. Etapas de desarrollo del Proyecto
5.1. Anélisis de la necesidad
La falta de instalaciones audiovisuales adecuadas en aulas obstaculiza el

aprendizaje efectivo, ya que limita la capacidad de los profesores para transmitir
informacion de manera clara y atractiva, afectando la motivacion y participacion de

los estudiantes.

Para abordar esto, es crucial invertir en sistemas audiovisuales modernos,
capacitacion docente y desarrollo de regulaciones claras, asegurando un entorno de
aprendizaje inclusivo y eficaz.

5.2. Detectar el problema

Los problemas audiovisuales en el aula pueden ser diversos y afectar
negativamente la experiencia de aprendizaje. Entre los problemas de sonido se
encuentran el bajo volumen, distorsién, ruido de fondo, falta de claridad en la voz del
profesor y dificultades para escuchar en zonas especificas. Ademas, pueden surgir
problemas de imagen como baja resolucion, problemas de iluminacidn, imagen
borrosa o distorsionada y dificultades para visualizar contenido en pantalla.

Asimismo, los problemas de conectividad como la conexion a Intemet,
dificultad para conectar dispositivos, problemas de compatibilidad y falta de puertos
disponibles pueden obstaculizar el aprendizaje. También pueden presentarse
problemas de equipamiento como obsolescencia, dafo, falta de mantenimiento,
problemas de calibracién y dificultad para operarlos.

Otros problemas que pueden surgir son la interferencia electromagnética,
problemas de climatizacién, dificultad para acceder a recursos multimedia, problemas
de sequridad y falta de documentacion o soporte técnico. Es crucial abordar estos
problemas de manera efectiva para asegurar un entorno de aprendizaje optimo.
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5.3 Instalacion

La instalacion de sistemas audiovisuales en aulas es una solucion innovadora
que transforma la experiencia educativa, permiliendo la creacion de un entorno de
aprendizaje dinamico, colaborativo e interactivo. Esta integracion tecnoltgica incluye
elementos como proyectores de alta definicion, sislemas de sonido envolvente y
herramientas de colaboracién en linea, mejorando la retencion de informacion,
fomentando el aprendizaje colaborativo y desarrollando habilidades cognitivas y

sociales esenciales para el éxito en las aulas.

5.4. Verificacién de la instalacion audiovisual

La verificacién de la instalacion audiovisual en un aula implica comprobar que
todos los componentes estén correctamente instalados y funcionen segun las
especificaciones. Esto incluye verificar la imagen y sonido claros, la conectividad
inalambrica estable, la configuracién adecuada de las herramientas de colaboracion
en linea. También se debe comprobar la compatibilidad con formatos de archivo y
software, la calidad de la iluminacién y el ajuste de volumen, asi como realizar
pruebas de funcionamiento y rendimiento para asegurar una experiencia educativa
optima y sin interrupciones.

5.5. Entrega de la instalacion audiovisual

La entrega de la instalacién audiovisual se completa con la puesta en marcha
oficial del sistema, incluyendo pruebas finales de funcionamiento y rendimiento,
capacitacién personalizada para docentes y soporte técnico especializado, entrega de
llaves y accesos seguros, revision final de la instalacion y evaluacion de la satisfaccion
asegurando asi la 6ptima funcionalidad y aprovechamiento del sistema audiovisual en el
aula, listo para potenciar la experiencia educativa.

6. Alcance
La instalacién audiovisual puede transformar el disefio y el espacio de un aula,
convirtiéndolo en un entorno de aprendizaje dinamico y eficaz. Al combinar una
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distribucién cuidadosa de asienlos, iluminacion adecuada, colores y texturas
inspiradoras, se crea un ambiente que fomenta la concentracion y la participacion
acliva de los 20 estudiantes. La ubicacion eslratégica de equipos audiovisuales,
zonas de trabajo colaborativas y accesibilidad asegura que todos los estudiantes
tengan oportunidades equitativas para aprender y crecer. Esto permite una
ensefianza mas eficiente, interactiva y personalizada, mejorando significativamente
la experiencia educativa y preparando a los estudiantes para el éxito en un mundo
cada vez mas conectado y tecnologico.

Esta tecnologia se instalara en 2 semanas (11 hasta 22 de noviembre), en el
transcurso de la instalacion se preguntaré a varios estudiantes como les ayudara esta
implementacién audiovisual, dando como resultado un aprendizaje activo y
colaborativo entre los estudiantes y docentes.
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8. Talento humano

Ne | Participantes " Rol a desempedar Carrera ]
~ en el proyecto
1 | Villada Mera Katherine Proyectista Mecanica Industrial
Brisney
2 Edison Ismael Rivera Proyectista Mecanica Industrial |
Tenelema
3 | Ingeniero: Leonardo ! Tutor | Docente Mecanica
Beltran Industrial

9. Recursos materiales

Tecnologia audiovisual | Herramientas
Industriales

Software de disefio en | Tacos Fisher M6

3D

Permos Cable HMDI

‘Enchufe doble Cable gemelo o
Base para infocus Infocus

Broca de concreto M6 | Cajetin Plastico

Canaleta Plastica

10. Asignaturas de apoyo

« Electrotecnia

Es esencial en la tecnologia audiovisual, ya que se encarga del disefio,
instalacion y mantenimiento de sistemas eléctricos que alimentan equipos

como proyectores y sistemas de sonido, garantizando su funcionamiento

sequro y eficiente.
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« Diseiio asistido por computador
Es fundamental ya que permite crear un disefo visual, esto mejora la calidad
del disefio, reduce el tiempo de desarrollo y minimiza errores. Ademas,
optimiza los procesos de revision y aprobacion.

« Informatica

Es fundamental para el funcionamiento eficiente de las organizaciones, ya

que gestiona volimenes de datos, facilita comunicaciones interna y externa
entre los docentes y estudiantes.

« Seguridad salud y medio ambiente
Es esencial tener una seguridad propia del aula, esto ayuda mejora la
comunién de los docentes y estudiantes en el transcurso de las clases.

« Maquinas eléctricas
Son vitales en la implementacion de los sistemas tecnoldgicos, ya que asegura
la conversién eficiente de energia. Mejora la estabilidad del sistema y

reconduce inconvenientes en el aula.
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