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l. PROBLEMATICA
I 1Fermalacibn + plistcamicnte del Problema

1 a demanda acadermica en las Giumas decadas ha ganado muchs Importanci » medida gue
han surgido sueves tecnologias, como o diseflo por ordemador, permitiendo la
visushrzacion 3 gran resolucson de mancra sencills y rapida Aste dicha mtacsn s ba
detectado que. en s capscracion de ko csiudiantes o situsciones de nesgo laboral.
mediante 18 practicas de escenanos Bascos £n kos Gue S0 presenten riesgos comanes on o
ambeto Laboral. jos estudiantes no poddrian adguiry habuidades para wdent ficar y respoader
sdocualamcnic & sl s de gravedad, sa exponcrse & peligros.

1 2hjetives
1 21 Objetive gemeral

Anshizar ¢l mpacto del wso de umeladowes de realidad vimual on el laborsiono do

scgunidad y saled ocupecional del TSUCT, implomentande & midubks de RY con
wsoemanos referentes v general uns mejors de la formacon pricica de los estudiantos
referente a 80

1.2 1 Obvjetinas especificos

*  Desarrollar la mvestigacion bebliogrifica referenie 2 nesgos lahoraics Becesara
quC abastcice os paramctros necesanos del proyecto planicado

o Evauar la efectividad de los sunsladores de reabidad virtual oo la sdguisicsin
e habnludades practicas relacomadas con [ wegundad v sabud ocupacwenal

s Implemontar ks modules

s Deterounar la percepcion de bos estudiamies y docentes sobve b wniudad y
eficacia de bos amuladores de reaindad vimual on comparscsn con ks metodos
st w wnakes de forma e



Fagien d o W |

La adquisicion de smuladores de reahdad virtual tambeén facibia la repeticnin v praciics
SR NEsgos Feales on escenandos complens, permatiendo 3 los estuchantes perfoccionar sus
habnisdades de¢ mancra exhaustiva Este contnibuye a la consohidacon del conocymiento v
la mejora comtmua, ya que lon ussanos pueden revisar y COITERIT uS SCCIONCS para
alcanzar un desempefo optimo Ademds, el sso de osla tecnologia en e laborstono de
segundad y sahed ocupaconsl refleja el compromiso de la mEDTUCON Con la vanguardia
educatiy i, preparando a los cstudiantes con hormamicntas mwodermas que ostan almesdas con
las demandas evolutivas del campo laboral.

Amnusmo, | implementacion de sumuladores de reahdad vinual ne solo opiunies s
enseflania eoNca y prichica, wino que tambien contribuye & la eficiencia de bos recursos
La reduccosm de la necesidad de equipes y matenales fiswos pare reabizar practivas de
segurdad ocupacinal 50 solo o8 CCOROMKAMCNIC VENtaRSa., SN0 que lambadn minim iz
el unpacto ambiental asociado con la produccion y desecho de dwchos clementos. Fsto
establece un enfogue sostenible hacia la formacion, al tempo gue brinda a low estudiantes
wha capenencia de aprendicae avenzada y alineada con las lendenn s locnologices
COMempaoraness.

1.4 Abcance

El presente trabajo plantca la implementacion de un simulador de realidad virtual, el cual
se proceders 4 adguint el equipo ¢ mstaiacion, estudiando el funcionamiento de la musma
en conjunto de dos practicas que nos dermuestren el aicance de la méguina

Los puntos gue se van & desarrollar durante esie proyectn son.

o Investigacwn del equipo, womando en cuemta las espeaificaciones requersdas que
detre poscer ¢f semulador de realidad virtual

o Adguisecron del sunvalados



¢ Irstalacvn y configuracion del equapo

o lnstractivo baswco de uso.

o Reabizacwn de 1 hoges de pricticas con nesgos laborsles comuncs pars comprobar
el cormecto funcionamento del equipo

15 Materiales v métodes
18 I Equipes v Materiabs

Pars trabagar con resiviad virusl necesitarss algunos equipos y malernabes especificon
Algunos de los clementos ¢lave son’

o Lan pafas de readsdad virual,
o Controladores o mandos
o En algunos cases sensores o clmaras para ¢f seguimiento del movimiento.

Ademds, o3 importanie contar con und computadora o conscla compatibic con la
realdad virtaal y softeare espedcializado

1. 8. 2Meradon
8 Evaluscion de las poiiticas de uso actual

8 Controladores especisles y software especifico pars crear y espenmentar la
realidad vimual

8 Revision de estindares y pomeativas:

Para trahayar con la realdad virtual, necesitarks equipus especiales come gafas o cascos de
reshdad virtual Algunas opooses populares mcluven Ovulus Quest 2 Mets Quest Pro,
Gear VR, Google Daydream y PlayStation VR

1.6 Marco Tedries
Henbidad virtusl ANTECEDENTES



_—-- Saprataw |
La reaiidad virual s podria definr como un sistema saformanco que genera cn
nempe real representaciones de la reabdad. ks umuladores de realudad virnal wm
thapositivos ¢ usiemas que emplean lecaologia de BY para recresr stusowones de! mundo
real o ficticas, con el ohyetive de proporcsonar DRtEsamdlni, educacun o meory b
wna de decisiones en dversos campos | Barcelona, 2019

La hustona de o Reabdad Vievaal empeao s primcywos del sgho XX, wila por el afo
1935 En ese a0, encontramos ks prmens referencia expecifica o unas gafas de Keaided
Vil cuyo sutor fue ¢ excrtor de crencm ficoon@Sianiey (& Wembsem en w cuonte
tivslado “Las gafas del Pigmalida” (Innovae, 2024)

Las promeras gafes de Realided Vrtual fucros creades en 1960 por Morton Hahag,
y por ello se le conove como ¢l padre de la Reslided Vil Esie ciemstigrafo ¢
nventor, habw desarroliedo ¢l Sensorama en (957, une maguine bastamte aparaioss que
permitia & usuanc defutal de eupenencias Multsensonales Se wrve Bvento. disetlado
para sy utihzado como un equipe portstl e la cabezs del usuano, ve denomad aparsto de
tohevissin cxierooscipics para wso mdivadva, fiee evie e imow de Ta hosora de B rerbidad
virtual | Inpovee, 2024

A posar de gue ese canco de Resldad Viwal sctusimente puode pasecer muy
radimcrtar s, of GToepte oy My somular 8 los eguipos sctaaies, v por cllo W comsadora
quec fucrom las prameras gafas de Realudad Virnaal de la stona (lonovee, X024)

FRINCIPIOS BASH OS
La realdad virnual (RY) es un emiome indimensonal generado por computadons

yuc puctc slilizarse pars simwlan stuacones de ls vida real La KV s vasa en prscipos
como

o La crescein de un ontorno digital que proporcions uhe expenencis munersiva al
SR

o La combinackin de smagen resl con virteal

Sucede en Dempo res

8¢ provecta en 3D

Tnmersida v Froeseocia,



. - -
La mmersidn en wa entormo virtual v la sesackie de presencia s SlBmBeios

fendamentales o la Guyerignca de readad vrteal Lo mmerato s wfiew @ b
percepoitn de cstar fisicamente prisBodl cn un entomo  smolado, mentras gue la
presencia implica la sepsacun pucoiogcs de existir en ese espacke  Ambos concopios
contribuyen 3l clechvided de bos smuladores de resbudad virnesl al crear @y pEr@ncias
comvincentes y memorsbbes (TecSowencee, o )

Aplicaciones oo la Fducacion 3 Eotremamicnie:

[ow semuladores de realadad crmsal won amplamente vtlizados en emormos educatnm v
de GnUrENAMENEC Pars propuRc onal BxpEEN s AT A o un amwenic controlado ¥
seguro Desde uoadaciomnes medicas para prichoss quinsgicas hasa programas de
EotrBanilinie o wtescondes de Brlrglocs. s R\ ofrece oportundaces vahosas pare
mepornt s hahehidades y competencias de los ussanos. (Dosseer. 2006,

Satud Mentsl v Tratamicates Torapeuticos

| renlutnd virtual se Ba implementado on el amban de ls sabud mental para of ratamcnsn
de Irashormos Coi € TRSHTIG 3¢ oTes postraumdnco, fobus v ankedad Lo capecidad de
cicar enbrmon costrolahn v gradusiment desafianics aywda 4 s profesionaics de
salud 2 ahordar esom probiemas de maners cfwar (pracongusca. b f )

Imdusiria v Stmolacion de Proveses:
En la mdustng. ks umladores de reshidad vinual se utlizan pars colrenar o irahajadones
en ¢ mancio de maquenana compleia, mmulacon de procesos indusnakes y dueho de
producis Faie redice os riecsgos ssocados con 1 formacsin on enlormos rakos y mgons
la eficiencra de los procesos (115 ()

Interaceion v ( labaracion en Eatornes \ irtuakes

La colsburaciin o entonws vinuales pomute 1 personss gEograficam@nd disporsas
rabagar unlas on un cspacic s oTual comparide Fsto nene apiaiones oo lreas como A
ingeseria de dische colaborative, reursones v rtuaies  rabiy o0 equips merrando 1
comunicackn v 1 eficiencun (Ladus, 2019)

Desafion Fticos 3 de Seguridad:

A meduda que la reabdad virual se mtegra on diversos sectones, wirgen desafios eticos y de
segundad La prvacudad de los ussanos, la powbic aducsdn y los efectos secundanoy



Faguuaan

prcologieos son conadenacnes imporanics que debon shordane para garantsa un uso

responsabic v boneficioso de l tecnologia.

Desarredlo | eonslogice v Futuras Aplicaciones:

Bl denarmodbo contimu de hardware v softw e para realided vinuad abwe @ puerts 2 nuevas
poubiidades 1ecnologias GMOrgBnes como 1 reslidad vimusl aumenisde v s reabdad
mala, prometen amphar sin mas o alcance y la sibded de los smuladores de reahdad
virtudl oa campos come (s educacoon, la meshoma v ¢ onommneslnto | Tokae, 2024)

1 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS
11 Recursos hemanos

Esnudiantes tosistas AGUALSACA MARLON, CASTANEDA ANTHONY

Tusor ING ALEJANDRO MALDONADO

11 Recerses tbemices y materiabes

Faabsdu | Rewwirviss becrmons

ELEMENTOS MATERIALES QUE SE
UTILIZARAN

Ciatas de realsdad virtsal

Drsposilive ParR visuslZACKn (HIWTNIVE
o endornos virtuabes  Pueden ser (culus
Rift, HTC Vive, o samalares.

Oculus Towch 0 HTC Vive Controllers.




Eapacio flsie adecwado Un brea bo seficocmemente smphia y segora
pars el wso de la reslided virnaal, con
suvencia de ohsti glos

Fuenie econemica Low cutuchartes iewstas se auto fnancsan

para poder solucionar ¢ problema
encontrabe on ¢l laboratono de segundad y
sabud ocupaconal del ISUCT

L3 Viabilidad

El proyecto cempiwd com todas las regulaciones y normatives relacionadas con la
segundsd y sabud woupaconal, con la mmerson on veioraos virteales pormetende gue os
estudianies pocdan sentir gue esten realmente o una siascon de trabage v de resgo. bo
que aumenda la efectividad del aprendisare

EL proyecte es visble Monwamente porque son harrameentss asequibles en o pais v de
face! mstalncion, este proyecie s fundamuents on ue exhoustivo andliss de faclores Clave,
mcluyende presupuesto, dispomsisdad de nirsestnacturs teesologca v el entusissme de
s estulianies

Nuestro enfogue en ¢l uso de la realidad virtual para la educacson en seguridad v sabud
ocupacional tiene ol potencial de revolecionar la forma en gue los estudiamies de
tecndOgia SuUpeTion en mecanica industrial assmidan concepios criticos

A ravés de consultas contureas com las partes interesadas y wna gestim eficente de
recurios, estamos trabagandc pars garantiear ef éxito y la sostensbalidad de esta meciativa
en e ISUCT, El nempo y ¢l presupuesto inverndos estd demtro de los parmetros
accesibien
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FECHA DE PRESENTACION:

DiALE MES 5 AROXS
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EGRESADO: By Ofate. Ady,_Jee
-- i

APELLIDOS NOMBRES

TITULO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA:

e demadee 90 segantad . Bind eitenal Se wuer
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA: CUMPLE NO
CUMPLE

+ OBSERVACION Y DESCRIPCION 71

» ANALISIS T'

+ DELIMITACION. &

+ PROBLEMATICA val

. FORMULACION PREGUNTAS/AFIRMAC 7|

PLANTEAMIENTO DE OBJETIVOS:
GENERALES:

REFLEJA LOS CAMBIOS QUE SE ESPERA LOGRAR CON LA INTERVENCION DE
LA PROPUESTA TECNOLOGICA

/8l NO

v/

ESPECIFICOS:

GUARDA RELACION CON EL OBJETIVO GENERAL PLANTEADO
| NO
v




FORIILY CRTUSAD DE PERITL Cof TRARAIG D |MTEGRAL 104 CUARICULLE [ TITIRLALROMN

JUSTIFICACION: CUMPLE

CUMPLE

IMPORTANCIA Y ACTUALIDAD

BENEFICIARIOS

ANJAN AN

FACTIBILIDAD

NO

ALCANCE: E
ESTA DEFINIDO o

NO CUMPLE

MARCO TEORICO:
FUNDAMENTACION TEORICA 81
DESCRIBE LA PROPUESTA TECNOLOGICA "5

A REALIZAR v

TEMARIO TENTATIVO: CUMPLE
CUMPLE

ANTECEDENTES, FUNDAMENTACION TEORIC E | "
L
/

ANALISIS Y SOLUCIONES PARA LA
PROPUESTA TECNOLOGICA

APLICACION DE SOLUCIONES 4
EVALUACION DE LAS SOLUCIONES v

NO

NO

MATERIALES Y METODOS UTILIZADOS:
OBSERVACIONES :

—Y,

CRONOGRAMA:

OBSERVACIONES:

S/
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FUENTES DE INFORMACION:

o gl
7

RECURSOS: CUMPLE NO CUMPLE

HUMANOS

ECONOMICOS

MATERIALES

PERFIL DE PROPUESTA TECNOLOGICA

e
Aceptado |+
Negado ¢l disefio de propucsta tecnoldgica por las
siguientes razones:
1] =1 g . -

a) {H] !:?rE‘I'L'lj on [3C O farn GV eady A ’hé_".m"‘ Ak
b) =
— N
c)
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[ESTUDIO REALIZADO POR EL ASESOR:

f_‘,.--ﬁ"l'ﬂ-,_:l_l"n::'ﬁaq sedl s L4t P Iy ,|'f_“'

NOMBRE Y FIRMA DEL ASESOR:

== o o T e

Az /’;ﬁf/{i St &

[A-" MES Aﬂﬂi A
FECIIA DE ENTREGA DE INFORME,




